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Erstellen einer DLL-Datei zur Verwendunq

In LabView 8.2
mittels Microsoft Visual C++ 2005 Express Edition
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1. Erstellen der Prototyp-Quelldatei (*.c)

1.1. EinenKnoten zum Aufruf externer Bibliotheken in das Blockdiagramm einfligen. Den Knoten findannm
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1.2. Mit der rechten Maustaste auf den Knoten zum Ausdérner Bibliotheken klicken urtfonfigurieren aus dem

Kontextmeni wahlen, um das Dialogféldfruf externer Bibliotheken zu &ffnen.

Funktion (Pfad und Namen)

a

b

Vorerst das Elememibliotheksname oder Pfadleer lassen. Hier wird spater der Pfad zur etstelDLL

angegeben, die vom Knoten aufgerufen werden soll.

Im FeldFunktionsname den Namen der Funktion eintragemdierer. Im Feld Aufrufkonventionen die

OptionC auswahlen.

Parameter (Definition der Parameter)

c

d

g

Das Symbol des Knoten zum Aufruf externer Bibligdse wird nun entsprechend der vorgenommenen Elimstgin

Im Feld Name den Standardnamen RuckgabetypFihler é&ndern. ImTyp-Pulldown-Menu die Option
Numerisch und imDatentyp-Pulldown-Menii die OptioWorzeichenbehafteter 32-Bit-Integerauswahlen.
Um einen weiteren Paramefer fur Summand 1) hinzuzufugen, auf die SchaltflacEgnfugen (+) rechts
neben der Parameterliste klicken. Den Standardnaamgh im FeldName durch die Angabe ersetzen.
Unter Typ die OptionNumerisch und unterDatentyp die OptionVorzeichenbehafteter 32-Bit-Integer

auswahlen. Im Pulldown-Meriilbergebendie OptionZeiger auf Wert selektieren.
Zur Definition der Parametber(Summand 2)underg (Ergebnis)wie unter Punkt d vorgehen.

Im Feld Funktionsprototyp musste nun folgendes stehen:

long addierer(long *a, long *b, long *erg);
Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern undBiasogfeld zu schliel3en.

angezeigt.

Quelle: http:

/ltutorial.labviewforum.de
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1.3.

Zum Speichern der Prototyp-Quelldateimit der rechten Maustaste auf den Knoten klickeahErstellen einer *.c-

Datei... aus dem Kontextmeni wahlen. Die Datei unter deméeddierer.c speichern.

Mit LabView wurde nun folgender Rumpfcode erstellt

/* Call Library source file */
#i ncl ude "extcode. h"
| ong addi erer(long *a, long *b, long *erg);

| ong addi erer(long *a, long *b, long *erg)

I nsert code here */

1.4. Speichern des Projektes und beenden von LabView.

Microsoft Visual C++ 2005 Express Edition

2. Fertigstellen der C-Quelldatei und Erstellen der DLL-Datei

2.1. Erstellen eines Bibliotheksprojekts

a Im MeniDatei die OptionNeu und anschlieBendrojekt... auswahlen.

b Im DialogfeldNeues Projekt— Projekttypen unterVisual C++ die OptionwWin32 und im Bereich Vorlagen

Win32-Konsolenanwendungauswahlen.

Im Feld Name addierer eintragen und als Speicherort dasselbe Verzeichéiden, indem sich auch die

LabView Dateien befinden.
Die Eingaben miOK abschlie3en.

c Auf der SeitdJbersicht im Win32-Anwendungs-Assistentauf Weiter klicken.
Auf der Seite Anwendungseinstellungenunter Anwendungstyp Konsolenanwendung auswahlen und
unter Zusatzliche Optionen die Option Vorkompilierter Header deaktivieren undlLeeres Projekt

aktivieren.

Auf Fertig stellenklicken um das Projekt zu erstellen.

Quelle: http://tutorial.labviewforum.de
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2.2. Einbinden und Bearbeiten des Quellcodes

Hinweis: Fir das hier aufgefiihrte einfache Beispiel sindiééleader-Dateien erforderlich. Bei komplexeren,BL
werden Header-Dateien allerdings fir alle Biblidkdae bendtigt. Fir nahere Informationen hierzu in ldebView-
Hilfe unter Grundlagen / Aufruf textbasierten Praxgmcodes / Anleitung / Fertigstellen der *.c-Datathschlagen.

a

b

Im Projektmappen-Explorer mit der rechten Maustaste auf den Ord@eelldatei klicken und aus dem
KontextmeniHinzuftigen / Vorhandenes Element..wahlen

In den Ordner wechseln, in dem sich die mit Labwierstellte Prototyp-Quelldatei befindet und diese
Hinzufligen.

Durch doppelklicken der Datei wird diese anggtzei

Die Funktion der DLL muss eigens exportiert werdgamit diese in LabView zur Verfigung steht. Zum
Export der Funktion wird der Befehl declspec (dllexport) benétigt. declspec (dllexport)ist eine
Microsoft-spezifische Erweiterung der Programmiesishe C bzw. C++, ndheres hierzu in der Visual C++
Hilfe.

Den Prototyp-Quellcode wie dargestellt vervollsiged:

/*

#i ncl ude "extcode. h"
__decl spec(dl I export) long addierer(long *a, long *b, long *erg);

| ong addi erer(long *a, long *b, long *erg)

Call Library source file */

{
*erg = *a + *b;

return O;

UberDatei Alle Speicherndas Projekt speichern.

2.3. Konfiguration zum Erstellen einer DLL-Datei

a
b

f

Im MenUProjekt die Optionaddierer-Eigenschaftenwahlen.

Im sich 6ffnenden Fenster im linken Bereich derotenKonfigurationseigenschaftenerweitern und die
OptionAllgemein auswahlen.

Im oberen Teil des Fensters jetgbnfiguration auf Alle Konfigurationen stellen undPlattform auf
Win32.

Jetzt unteKonfigurationseigenschaften/ Allgemein auf der rechten Seite untBrojektstandards den
Konfigurationstyp tber das Pulldown-Meni abDiynamische Bibliothek (.dll) stellen.
UnterKonfigurationseigenschaftenden KnotenC/C++ erweitern, dortAllgemein auswahlen und auf der
rechten Seite unterusatzliche Includeverzeichnisseden Pfad zur LabView Bibliothek ,extcode.h”
eintragen.

Diese Bibliothek befindet sich im LabView-Instditmsverzeichnis im Ordner cintools "C:\Program
Files\National Instruments\LabVIEW 8.2\cintools"

Die Konfiguration der Eigenschaften K abschlieRen.

2.4. Kompilieren der DLL-Datei

Im MenUErstellen die OptionProjektmappe erstellenauswahlen, dadurch wird die DLL-Datei erstellg @i nun in
LabView verwendet werden kann. Die DLL befindetsio C++ - Projektordner im Verzeichnigbug

Quelle: http://tutorial.labviewforum.de
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3. Einbinden der DLL
a Offnen des unter 1. gespeicherten Projekts.
b Mit der rechten Maustaste auf den unter 1. dtesteKnoten zum Aufruf externer Bibliotheken klicken

und im Kontextmen&onfigurieren... auswahlen.

Im sich 6ffnenden Fenster unteunktion im FeldBibliotheksname oder Pfadden Pfad zur erstellten DLL-

Datei eintragen.
c Einstellungen miOK abschlieRen.

Zum Testen:

Die Eingange fir a und b mit entsprechenden Betiemnten verbinden und den Ausgang erg mit denpetkendem
Anzeigeelement. Wenn alles geklappt hat wird dezil Héir Ausfilhren ganz dargestellt und die Funktikemn gestartet

werden.
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