Schritt 1: ActiveX-Refnum Element einfligen
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Flgen Sie auf dem Frontpanel eines Vs ein ActiveX-Refnum Element ein.

Schritt 2: ActiveX-Klasse auswahlen
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das eingefligte Element und wahlen Sie

b . .

aus dem Kontextmenu ActiveX-Klasse auswahlen/Suchen..., um das Dialogfeld

Objekt aus Typbibliothek auswahlen anzuzeigen.




Schritt 3: Objekt aus Typbibliothek auswahlen
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Im Listenfeld des Dialogfelds Objekt aus Typbibliothek wahlen Sie nun die

Typbibliothek "Tcddka Version" aus.
Aus dem Feld Objekte wahlen Sie das Objekt "tcddk(tcddka.tcddk)" aus.

Schritt 4: ActiveX-Objekt 6ffnen
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Flgen Sie im Blockdiagramm die Funktion ActiveX-Objekt 6ffnen ein und verknipfen

diese mit dem ActiveX-Refnum.



Schritt 5: Methodenknoten einfagen
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Fugen Sie im Blockdiagramm einen Methodenknoten ein und verknlpfen

diesen mit dem Ausgang ActiveX-Refnum der Funktion Offnen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Methodenknoten und wahlen Sie die
Methode

"Init" aus dem Kontextmeni an.

Schritt 6:Referenz schliel3en
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Fugen Sie im Blockdiagramm die Funktion Referenz schlief3en ein und

verknupfen diese mit dem Ausgang Referenz (Kopie) des Methodenknotens.

Schritt 7: Blockdiagramm erweitern
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Flgen Sie im Blockdiagramm die Eingangparameter ein und verknipfen diese
mit den Eingangen des Methodenknotens. Erweitern Sie das Blockdiagramm. (z.B.

weitere Methodenknoten, Ein-Ausgabelemente, ...)



