DLL in Komponenten einbinden

Ausgangspunkt ist ein Ordner mit einer DLL
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Schonere Symbole erstellen

Beginn mit dem obersten Ordner

LV starten, Werkzeuge —>Fortgeschritten->Palette bearbeiten auswéihlen
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Y Stelle fiur Sync-Objekt reservieren

Symbol kopieren

Symbol der Unterpalette bearbeiten...
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o Mit Verzeichnis synchronisieren
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Ansicht der bearbeiteten Unterpalette
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Das aus der DLL einfiigte Vi ist sichtbar
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Ansicht des Unterordners SubVis welches von LV automtisch generiert wurde, LV zeigt alle Vis aus
einer DLL selbst an. Um eine andere Ansicht zu erhalten, als LV vorschldgt, entfernen wir jetzt das
Sample.vi in der Ansicht nicht in der DLL. Das Sample.vi haben wir zuvor mit der

Palettenbearbeitung nach vorne gebracht, so dass es im Unterordner Subis nicht mehr benétigt wir.



Aktion: Ansicht von Sample.vi in Unterordner SubVis 16schen
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Ansicht mit verschobenen Main.vi
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Korrigierte Ansicht

Leere Spalte loschen
Leeren Slot laschen
Mit Verzeichnis synchronisieren

Standardpalettenansicht 3

SubVis

33

Suchenll & Anpaszen~
Q { Sanp |

Initovi

Config.vi

Main.wvi

Anderungen jetzt speichern
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